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1/ Entoure en rouge I'heure de fermetura de la plscine le vendredi aprés-midi.

2/ Combien va payer une famille avec deux aduites et deux enfants le vendredi 7

PISCINE
« La belle bulle »
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= Choisis une couleur de feutre pour toute
la partie.

(On choisit une grille, pour jouer, il y en a deux
différentes pour varier)

1/ Lance les deux dés a 10 faces

2/ Prends le dé qui indique le nombre le plus
grand.

3/ Additionne ou soustrais I’autre (si ¢’est
possible)

4/ Situ trouves 1’un des nombres dans les cases,
alors tu colories cette case !

5/ Situ as colorié trois cases horizontalement,
verticalement ou en diagonale, alors tu as gagne !

Si tu ne peux pas jouer car les cases sont prises, tu
relances les dés !
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fabriguer une Bande qui fasce e
double de o Bande modile ot une
sans ubiliser. & instrument do mesure.

ecris dans ton calier les moitics de:

k-6-8-10-20- %0 - 50 - 100
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Comment ¢a marche ?
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La case au-dessus de deux
autres est obtenue en
additionnant les deux nombres

Pour trouver ce normbre,
/ On utilise larégle de la pyramide :

.+7=9

Donc le normbre gui mangque c'est 2
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CHRONOMATH 3

n400 +400 = ... nZOOO +1=..
1000 + 400 +7 =
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Double de 10 :... EZSO +250=..
8'1 -1= ESOO—IO:‘..
E1500+100= 3 x9=
n3000+3= HEB +700= ...
1300+ZOO: 6 x 10 =
HZOO +200=.. m 13349 = ...
HSOO 1= .. EZOOO +80=...
n3x8: ﬂZOOO +74= ...

Double de 15 :...

'™
=]
+
[}
w
o

w
b
~
n

1709 +1 = ...

Double de 13 : ...

N
-~

N
=]
[
(=]
(=]

|
(%]

I

2068 +2 = ...

=)}

x

00
[}

151+19=...

1099 +9=..

CE2



La piscine

821(," o &"

=29

1/ Entoure en rouge I'heure de fermetura de la plscine le vendredi aprés-midi.

2/ Combien va payer une famille avec deux aduites et deux enfants le vendredi 7

PISCINE
« La belle bulle »

] .
Horaires

Matin | Apras-midi

tund Fermé fermé
>
| Mardi Sh-12h30 14h-18h &
Wercred | shazhao | qaiish Tarifs

Jeudi 10h-12h30 | 14k-18h / Semaine

Vendredi | 10h-12h30 | 14h-20h m 25
e /

=

----.---------‘------.-.----.------------...---------.-.-

o/

£

et o chir o e

BANQUE HEURISTIK

Fu

reEnGren

Poyanie en rsece bt e
e e
b e i




< MOVULE 10 &

SEANCE S
REGULATION




Dépasse pas 100!

Organisation
3 ou 4 joueurs (moins d intérét stratégique a 2)

Matériel
- Un jeu de 52 cartes « classique ». Chaque carte vaut sa valeur habituelle sauf:
-le roi qui vaut +20 ou -20

" ' -la dame qui vaut +10 ou -10
W -le valet qui vaut+ 5 ou - 5
Déroulement du jeu

On distribue 5 cartes a chaque joueur. On joue dans le sens des aguilles d'une montre.
’, Le premier joueur pose une carte et annonce sa valeur.

Il proche une carte pour toujours avoir 5 cartes en main.

100 Le joueur suivant pose une carte par-dessus en annongant sa valeur (la somme ou la
différence car pour valet/damefroi on choisit sa valeur) et annonce le total
Exemple :
Le premier joueur a posé 6. Le deuxiéme joueur a posé une dame en annoncant « +10» 1
annonce ensuite le total : « 16 ». Le troisiéme joueur joue ensuite...

Le premier joueur qui atteint ou dépasse 101 a perdu. Donc 4 100, on n’a pas encore perdu.
Le joueur qui pose sa carte et fait 101 ou plus a perdu. 1l retire alors les trois derniéres
cartes du paquet (la sienne et celles d"avant). Les autres joueurs continuent & jouer & partir
de ce nouveau total. Le dernier en jeu a gagné la partie,

Variante :

*lerot, la dame et le valet changent de rdle : ils sont forcément joués avec une awtre carte
sur laguelle ils appliquent un effet

- roi : faire x 4 & I'autre carte et on peut ajouter ou soustraire le résultat

- dame : faire x 3 41 autre carte et on peut ajouter ou soustraire le résultat

- valet : faire x 2 41 autre carte et on peut ajouter ou soustraire le résultat

Dans ce cas, on prochera 2 cartes pour toujours avoir 5 cartes en main

eV
L
> >
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Exemple :

Letotal du jeu esta 51. Je joue la carte 7 avec la dame
Donc mes deux cartes valent 3x 7= 21

Je peux ajouter ou soustraire 21
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219 + 459 = a. 638
b. 787

c. 678



(7

3219 + 4559 = a. 7878
b. 7770

c. 7778
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R ution de problem







Avec ta régle, trace une figure géométrique
ayant :

* 3 cotés

* lafigure est fermée.

Avec ta régle et ton équerre, trace une figure
géométrique ayant :

* 3 cotés

* la figure est fermée

* il y a un angle droit

De quelle figure géométrique s’agit-il ?

C'est

De quelle figure géométrique s’agit-il ?

C'est




Entoure en jaune les triangles qui te semblent étre rectangles. Puis
vérifie avec ton équerre et dessine les angles droits en rouge.
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® cncadre ton nombre entre 2 cenfaines



R ution de problem
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