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R ution de problem




La boite a problémes

La boite a problémes contient
tout le matériel nécessaire pour
mimer, comprendre les
problémes

A ce qui est dessing, on pourra
ajouter du papier, des billes, des
images de fleurs (roses, tulipes,
jonquilles), ..

1/ Je lis d’abord la question (en noir)

Je lis le texte du probléme. Le texte
c’est comme une histoire.

2/ Je me raconte I'histoire et fessaie de
comprendre ce qui se passe. Je peux
m'aider du matériel de la boite a
problémes.

3/ Quand j'ai bien compris ce qui se
passe, je peux faire un dessin,
écrire.._pour trouver la réponse a la
question

4/ Je peux alors ecrire F'opération qui
comespond & mon dessin puis répondre
a la question en faisant une phrase.
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PROBLEMES CP (1)

1

PROBLEMES CP (1)

Dans ma famille, il y avait 3 enfants avec moi. Maman a eu
un bébé. Combien d’enfants sommes-nous a présent ?
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R ution de problem




aJ

PROBLEMES CP (1)

2

Dans ma boite, j'ai déja 8 perles dorées. Maman m’en donne

2 autres.

Combien ai-je de perles maintenant?

Q Calcul

Réponse

J'ai maintenant

perles.
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R ution de problem




| PROBLEMESCP(1) |3

Dans le coin autonomie de la classe, il y a 5 fiches de
mathématiques et 4 fiches de lecture.

Combien y a-t-il de fiches en tout ?

Calcul [ J+[ ]=© ]

Réponse







’o, { Atelier 1 } { Atelier 3 }
@

1+8=_.

2+8=...

3+8=...

4+8=..

5+8=...

6+8=...

7+8=. { Atelier 4 }

8+8=...

9+8=...

10+8=...




J'entends « dix-sept » « dix-huit » « vingt »
00000 (Ooooo) (o000
00000) \Oooog) (00000,

Je - )

représente | ][] (1—[1] L] .
oon®  o“oo” \ooooog,
.1. paquets de 10 et Zcubes | 1 paquets de 10 et Bcubes 2 paquets de 10 et Ocube

e  10..7 10+ 8 20+ 0

e ey 17 18 20

chiffres




Module 6

seance 5




Reéegulation
L 4




Module 6

séance 6







T 3%




Trace une figure qui compte 4 cotes

Trace une figure qui compte 3 sommets



Des figures a 4 co6tés
Trouve l'intrus .

/\




Des figures a 3 sommets.
Trouve l'intrus .

/\
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FICHE 5 :










1/ Trace un carré :

Exercices « le carré »

2/ Finis les carrés :

Exercices « le rectangle »

1/ Trace un rectangle :

2/

Finis les rectangles :










